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SIN005  Magia Medioevale I 

 

Magia Medioevale I 

 

PROGRAMMA del SINTAGMA V 

 

 

Magia e Grimori 

Dalla tarda Antichità all’Alto Medioevo 

 

 

 Introduzione alla Magia Medioevale; 

 L’adattamento degli Antichi Testi al Cristianesimo; 

 I “Grimori” dell’Alto Medioevo, tratti distintivi e caratteristiche; 

 Il Testamento di Salomone; 

 Il רזיםה  ;Sepher HaRazim - ספר 

 Il De Radiis Stellarum, 

 Il Picatrix - Ghāyat al-Ḥakīm; 

 Considerazioni esoteriche generali inerenti il terminare del I 

Millennio dell’Era Volgare. 

 

 

Il Sintagma richiede circa cinque ore e un breve periodo dialogico a termine. 

 

 

 

I Sinarchi Incogniti della MAGOCRATIA 

 

 


